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Stowarzyszenie Willa Decjusza, gospodarz renesansowej Willi Decjusza w Krakowie,
zaprosito osoby zainteresowane poznawaniem lokalnego dziedzictwa kulturowego i histo-
rig architektury na czterodniowe warsztaty ,Dziedzictwo Renesansu”. Na podstawie wy-
stuchanych wyktadow i wizyt studyjnych uczestnicy przygotowali indywidualne scenariu-
sze zwiedzania Willi Decjusza w kontekscie renesansowego dziedzictwa Matopolski. Warsz-
taty zakonczyty sie otwartym wydarzeniem ,Spotkanie z kulturg renesansu”. Kazdy
z uczestnikéw oprowadzat grupe zwiedzajacych po terenie kompleksu patacowo-parkowe-
go Willi Decjusza Sciezka wedtug wtasnego pomystu.

Sktadniki:

€zas: przygotowanie: 1 miesiac, realizacja: 1 tydzien
liczbalesébaanimatorow: 4, uczestnikow: 10-20

stopiereradnsei () (L
co bedzie potrzebne:| duze arkusze papieru, kartki, flamastry, dtugopisy,

komputery z dostepem do internetu, literatura tematyczna

mtodziez, seniorzy, tozsamosc lokalna, przestrzen publiczna, sasiedzkos¢, pro-
mocja, historia, instytucja kultury, muzeum, dom kultury, biblioteka, organiza-
cja pozarzadowa, zabytki, zabytek, integracja miedzypokoleniowa

KROK 1: WYBOR OBIEKT

Zastanéwmy sie, czy w naszej okolicy sg nieznane szerzej miejsca (zabytki/cenne obiek-
ty/budynki), ktérymi chcemy zainteresowa¢ mieszkancow. Przy wyborze mozemy kierowac
sie np. epoka lub postacig historyczng. Zrébmy liste takich miejsc. A moze w naszej okoli-



cy dziata muzeum, do ktérego mozna zaprosi¢ nowych odbiorcow i pokazac je w nowym Swietle?

KROK 2: WARSZTATY - INSPIRACJE | ZBIERANIE WIEDZY

Zbierzmy grupe ludzi, ktorzy chcieliby zostac przewodnikami po tym obiekcie. Postarajmy sie, by
grupa byta mozliwie réznorodna, czyli zeby znalazty sie w niej np. osoby starsze, rodzice z dzie¢mi,
uczniowie. Zapraszamy uczestnikow na tematyczne wyktady/wizyty studyjne lub oprowadzanie po
obiekcie. Podczas warsztatéw warto online zwiedzi¢ wybrane muzea, zabytki lub wystawy.

KROK 3: PRZYGOTOWANIE SCENARIUSZY

Na podstawie materiatéw zaprezentowanych podczas zaje¢ lub internetowych inspiracji
(np. wirtualnego zwiedzania muzedw) i przy wsparciu ekspertéw (np. historykéw lub histo-
rykéw sztuki, profesjonalnych przewodnikéw czy nauczycieli) kazdy z uczestnikow tworzy
wtasny scenariusz i Sciezke oprowadzania trwajacg od 20 do 45 minut. Warto skupic sie
na wybranym aspekcie danego miejsca: detalu czy elemencie architektury (np. ornamen-
tach, meblach), historii zwigzanej z obiektem (np. jego mieszkancach).Wazne, zeby kazdy
miat mozliwoS¢ wniesienia swojej autorskiej perspektywy.

KROK 4: OTWARTE OPROWADZANIE

Zapraszamy mieszkancéw do zwiedzania. Uczestnicy warsztatow biorg udziat w organizacji
wydarzenia: rozdajg wejsciowki, pilnujg ekspozycji lub sal, udzielajg informacji i przede wszyst-
kim oprowadzajg zwiedzajacych. Jeden przewodnik oprowadza grupe nie wieksza niz 20 osab.

KROK 5: OPISANIE ZABYTKU W SERWISIE OTWARTEZABYTKI.PL

Informacje o danym zabytku oraz jego zdjecia uzupetniamy w serwisie Otwarte Zabytki
(http://otwartezabytki.pl/).

Warianty: Jesli dziatanie realizujemy w ramach instytucji kultury, np. muzeum, domu kul-
tury, mozemy pomysle¢ o stworzeniu bazy wyspecjalizowanych wolontariuszy, ktorzy
wspotpracujg z nig na state i w jakims stopniu wspottworzg jej oferte.

Dziatanie zostato zrealizowane w ramach projektu ,Wizja lokalna” z wykorzystaniem serwisu Otwarte Zabytki
(http://otwartezabytki.pl/) Centrum Cyfrowego

Pomyst na dziatanie: Katarzyna Trojanowska (Stowarzyszenie Willa Decjusza)

Konsultacje merytoryczne scenariusza: Zuza Sikorska-Borowska, Magda Kubecka, Joanna Mikulska, Ewa Majdecka
Fotografia: Mateusz Marian i Korneliusz Visscher de Jonge, Matopolska Biblioteka Cyfrowa, domena publiczna
Opracowanie graficzne: Karolina Lizurej
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